Grondushari NeA Tato [KruntShorei Ni-Tah]

”Vihreäsilmä” nimi sanasta sanaan ”Poika-jolla-vihreät silmät”

Tasankolainen

Historia (background)

1-6 Syntyi Nulnissa. Isä hevossoturi ja äiti ompelija. Perhe tuli kohtalaisesti toimeen  mutta vanhemmat joutuivat tekemään töitä jatkuvasti. Kasvatus jäi isovanhempien ja sisarusten vastuulle. Tunsi jo tässä vaiheessa pientä epäluuloa taikuutta ja pelkoa noitia ja poppamiehiä kohtaan.

7-10 
Vietti paljon aikaansa kaduilla, joilla tutustui serkkunsa ja setänsä kautta varkaisiin. Tehdäkseen oman osuutensa perheen elannosta alkoi toimia juoksupoikana välittäjille sekä hieman myöhemmin vahtina setänsä keikoilla. Hieman vanhempana pääsi itsekin yrittämään taitojaan parilla keikalla. Setä ja serkku opettivat nuorelle Grondusharille ”selviytymisen taitoja”.

9-15
Sai enemmän vastuuta ja keikkoja. Vanhemmat eivät tienneet pojan ammatista mutta kuitenkin huomasivat pian että hänellä oli liian paljon omaa rahaa käytössä. Isän saatua selville (hakkasi Hiipii-kuin-rotan melko pahasti) Grondusharin ”ammatin” käski hänen joko lopettaa tai häipyä, sillä ”meidän perheessä ei mitään arvottomia toisten töistä hyötyjiä katsella!”   

16-19 
Liittyi mukaan kiertelevään akrobaattiseurueeseen koska halusi nähdä muutakin maailmaa kuin tasangot (ja koska ei antanut isänsä komennella itseään). Leikkasi hiuksensa lyhyiksi jättäessään perheensä, merkiksi siitä että halusi itsenäistyä ja tehdä asiat oman päänsä mukaan. Esitysten välillä seurue hankki lisätuloja taskuvarkauksilla ja murroilla. He kiertelivät hyvin laajalti Tasankojen ja Pyhien kuningaskuntien kaupunkeja. Keräsivät hiukan mainetta taidoillaan ja pääsivät silloin tällöin myös hieman parempiin juhliin esiintymään. Kävivät pari kertaa myös Nulnissa. Kerran Jadedrassa näki kuinka pienen riidan päätteeksi eräs poppamies muutti miehen kädessä olevan kepin käärmeeksi, joka sitten puraisi miestä. Epäluulot ja pelko taikuutta kohtaan syvenivät.

20 Seurue jäi kiinni lopulta Cromerissa. Grondushari pääsi onnekseen pakoon koska oli loukannut esityksen aikana nilkkansa eikä näin voinut osallistua keikalle. Saatuaan tiedon tapahtuneesta poistui kaupungista ja aloitti kiertelevän elämän erämaassa omillaan. Kävi katsomassa perhettään viimeisen kerran. Kulki tasankojen kaupunkien väliä ja tuli toimeen tehden pikkuhommia, niin laittomia kuin laillisiakin. Viimein suuntasi matkansa kohti Pyhiä kuningaskuntia.

21 Pestautui Arklowissa ensimmäistä kertaa mukaan palkkasoturijoukkoon ”Musta liekki”. Joukkio toimi karavaanivahteina välillä Arklow- Kilrush. Toimi ensin joukon tiedustelijana, mutta johtajan huomattua hänen ”muut ominaisuutensa” sai myös lisähommia varkaana. Piti hiuksensa edelleen lyhyinä huomattuaan kuinka käyttökelpoista oli pitää hiukset poissa silmiltä ilman palmikkoa niskassa. Myös hiusten puhtaina pitäminen täistä oli helpompaa näin.

22 Lisää karavaanivahtien hommia. Alkuvuodesta joutuivat hiisien väijytykseen tiellä välillä Kilrush – Arklow, mutta Grondushari ei kerennyt edes taisteluun niitä vastaan kun muu joukko tappoi ne. Myöhemmin samana vuonna Joukko komennettiin hyökkäämään erään tasankolaisleirin kimppuun lähellä Nulnia. Grondushari epäili että leirissä saattaisi olla hänen sukulaisiaan, eikä halunnut osallistua heidän tappamiseen. Paikan päällä leirissä hänen pelkonsa osoittautui todeksi sillä leirin johtajana toimi hänen vanhin veljensä Treyniar. Taistelun alettua Grondushari piiloutui sen ajaksi ja katsoi kun palkkasoturit ajettiin pakoon. Hänet löydettiin pian ja vietiin veljensä eteen, joka pyysi Grondusharia tulemaan kotiin kanssaan. Grondushari kuitenkin kieltäytyi ja lähti Tarfeniin.

23 Tarfenissa aloitti tutustumalla paikalliseen alamaailmaan ja teki muutamia pikkukeikkoja. Noin puoli vuotta Tarfeniin tulonsa jälkeen pestautui jälleen palkkasoturikomppaniaan ”Punainen vasara”. Ensimmäinen tehtävä oli vallata erään aatelisen vihamiehen torni. Miestä epäiltiin myös velhoudesta. Lyhyen piirityksen jälkeen joukko pääsikin torniin ja aloitti sen valtaamisen. Grondushari ja muutama muu olivat kuulleet miehen valtavasta omaisuudesta ja olivat jääneet pääjoukon taakse alakertaan, etsimään salatietä kellariin ja rikkauksien luokse. Tämä todennäköisesti pelasti heidän henkensä, sillä kun pääjoukko viimein pääsi velhon luokse asti tämä romahdutti mahtavalla loitsulla koko torninsa alas. Grondushari ja kumppanit huomasivat tornin luhistumisen juuri ja juuri ajoissa ja ehtivät ulos ennen kuin olisivat jääneet kivien alle loukkoon. Tämä kuitenkin oli omiaan entisestään vahvistamaan Grondusharin pelkoa kaikkea taikuutta kohtaan ja aiheutti myös ikuisen trauman loukkoonjäämistä ja taikuutta kohtaan. Tätä muistoa yrittää peittää runsaalla alkoholin käytöllä. Tapauksen jälkeen jatkoi vaeltelua kunnes tuli Kilrushiin ja pestautui ”Mustat Sudet” komppaniaan.

24 Ensimmäiset tehtävät Mustissa susissa olivat lyhyitä karavaanivahtien tiedustelijan toimimisia. 

Todellinen käänne kuitenkin tapahtui kun hän ja pari muuta komppanian jäsentä saivat tehtäväkseen etsiä ja tiedustella rosvoleirin sijaintia tasangoilta. Itse tehtävä sujui kohtalaisesti: matkalla paikalle he pelastivat rosvojen käsistä nuoren tytön (joka myöhemmin paljastui noidaksi) ja hieman myöhemmin löysivät itse leirin, sinne salaisen sisäänkäynnin ja pienen aarteen sisältä. Grondushari kuitenkin varomattomuuksissaan käveli ikävään leikkaava-terä ansaan ja hänen kätensä vahingoittui (noita paransi haavan). Matkalla takaisin leiristä he kuitenkin eksyivät hieman sivuun ja löysivät jotain huolestuttavaa: Tasangoille oli kerääntymässä valtava sotajoukko, jonka lippujen joukossa oli useiden eri kansallisuuksien edustajia. 

Seuraava tehtävä olikin tämän sotajoukon toimien vakoileminen ja määränpään selville saaminen. Tiedustelu tuotti tulosta vaikka selviä suunnitelmia ei saatu selville. Pari päivää takaisin Kilrushiin saapumisen jälkeen sotajoukko hyökkäsi sitä vastaan ja myös Mustat Sudet joutuivat kentälle tositoimiin. Vihollisen käyttämä yllättävä taktiikka tuotti kuitenkin heille kentällä murskavoiton mutta Kilrushia ei saatu valloitettua. Tässä vaiheessa kuitenkin Mustat Sudet hajotettiin ja Grondushari lähti Kilrushista pois muutaman entisen asetoverin kera.

Ulkonäkö/erikoisuudet

· Vihreät silmät

· Vaaleat hiukset, leikattu lyhyiksi. Ainoastaan molemmilla ohimoilla on leuan alle ulottuvat palmikot joihin sidottu kumpaankin kolme keltaista helmeä koristeiksi.

· Aurinko tatuoituna vasempaan ja kuu oikeaan olkapäähän. Rinnassa koko rintakehän kokoinen aurinko ja otsassa tribaalikuvio.

· Kaulassa kaulanauha jossa hampaita ja muutama erivärinen puuhelmi

· Käyttää Duirainia puhuessaan jonkin verran tasankojen kielten sanoja.

Luonne

Pessimistinen, melko kyyninen ja hieman syrjäänvetäytyvä. Juo usein yksin tavernoissa, vaikka ei torju tai välttele muiden seuraa. Vähäpuheinen. Miettii jatkuvasti muiden motiiveja. Ei luota henkilöön joka auttaa muita odottamatta vastapalvelusta (sillä on kuitenkin jotain mielessään..). Humalassa yleensä seurallisempi (yllättäen).

Pelkää taikuutta. Pelko ilmenee vähättelynä ja haluttomuutena kohdata, kantaa tai käyttää mitään taikuuteen liittyviä asioita ja esineitä. Ei sentään ole ihan valmis lynkkaamaan velhoja.

Alignment

Chaotic good. Periaatteessa hyvis, odottaa siitä vaan kohtuullista (tai edes pientä) korvausta. Antaa sanansa harvoin tai tekee sopimuksia, mutta pitää ne aina loppuun asti.

Kontaktit

Kilrush

 2 varastetut tavaran kauppiasta/välittäjää (Agnes ja Fredrick)


Kourallinen (5) puolituttua ryyppykaveria eri tavernoissa


Muutama tutumpi freelance palkkasoturi (Gretchen, Robin, Richard)


Entinen palkkasoturikomentaja Wulfgar (nykyinen majatalonpitäjä)


Muutamia varkaita joiden kanssa käynyt kauppaa tai toiminut

Nuln
(viimeksi käynyt 4 vuotta sitten. Lähtönsä jälkeen käynyt vain kolme kertaa.)


Perhe:

Isä ThundaH ”Ukkosta-ilmassa” 
Äiti Atineah G’ulk ”(se joka) parsii-sukkia”
Isosisko (kaksi vuotta vanhempi) Theyniar Mistato ”juoksee-kuin-poika”

Isoveli (vuoden vanhempi) Umganh ”kaksitappoa”

Isoveli (kolme vuotta vanhempi) Treyniar Muahatar”(olla kuin)viisas-kivi”
Setä Huoniar Aghar ”hiipii-kuin-rotta”

Täti Altheari Nemata ”itkee-hiljaa”
Täti Juonharin ”kevättuuli” (”kevään tuuli”)

Eno Huri ”voimakas”

Eno Ageirah Henhour ”hyppää-liian-korkealta”
Eno Greiharin Ne-tah ”talloo-(kevät)kukkia”

Isänisä Thunhuri ”voimakas-salama”

Isänäiti Tahinocha”hevostyttö”


5 serkkua


pari entistä hyvää lapsuudenystävää (”juoksee-pakoon” ja ”lentävä-sirkka”)

useita varkaita joille tehnyt palveluksia tai töitä (setä ”hiipii-kuin-rotta” ja serkku ”hyppää-myös-liian-korkealta”)

kolme varastetut tavaran välittäjää (”puhuu-liikaa”, ”kivensyöjä” ja ”lujatahto”)

Luln


Pari puolituttua ryyppykaveria (Alfredus samooja ja Borgush)


varastetun tavaran välittäjä (”mustasilmä”)


kaupungivahti (mikäli mahdollista)

Arklow

Muutama entinen asetoveri Musta Liekki-komppaniasta (William, Hunfridus, Ysac, Mirabel ja Michael)

varastetun tavaran välittäjä (Stephen Blackboot)

Kaupunginvahti (mikäli mahdollista)

pari puolituttua ryyppykaveria

Tarfen


neljä varastetun tavaran välittäjää (Arthur Drapier, Caraic, Cedric ja Malcolm)


Kaupunginvahti (mikäli mahdollinen)

muutama varas (Symon ”rotta” Blackboot (Stephen Blackbootin veli) ja 

”lady” Beatricia

sekä muutama ryyppykaveri


Sanastoa

Thun=ukkonen, salama

DaH=taivas, ilma

Ati=parsia

Neah=(se) joka

Ulk (mon. g’ulk)=sukka
Niar=kuin

Mis=juosta

They=tehdä (jotain)
Um=kaksi

Ganh=tappo
Treyniar=olla jnkn. kaltainen

Mua=kivi

Hatar=viisas
Aghar=rotta (punasilmä)

Huo=hiipiä

Niar=kuin
Nemata=hiljaa, hiljaisuus

Altheari=vuodattaa kyyneleitä, itkeä (althu=itkeä vuolaasti)

Juon=tuuli

Har=kevät (harin=kevään) 
Huri=voima, voimakas

Hour=korkea

Ageirah=hypätä

Hen=liian paljon
Netah=talloa, tuhota jaloillaan

Grei=kukka (greiharin=kukat jotka puhkeavat keväällä)

Tahin=tyttö

Ocha=villihevonen

gron (mon. grondus)=vihreä

har (mon. hari)=silmä

Nea=(se) jolla (on)

Tato=poika

